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Grundbegriffe

Aufgabe 1
Ordne die Begriffe den jeweiligen Abbildungen zu wie im Beispiel.
Gerade Halbgerade Parallele Punkte Senkrechte Strecke
AB AB a A und B b AB
b a
A B A B A B 2 \ A B
a b
Aufgabe 2
Ubertrage die Punkte fiir jede Teilaufgabe einmal A
in dein Heft.
B

a) Zeichne alle méglichen Strecken von A zu den

anderen Punkten und miss ihre Langen. c
b) Zeichne alle méglichen Geraden durch E und D

einen der anderen Punkte.
c) Zeichne alle méglichen Halbgeraden von C E

aus zu den anderen Buchstaben.
Aufgabe 3
Zeichne jeweils Strecken mit den angegebenen Ldngen.
a) 4cm b) 6cm c) 7,5cm d) 2,3cm e) 26 mm
Aufgabe 4
Ergdnze den Lickentext.
Eine Gerade hat Anfangspunkt und Endpunkt.
Eine Halbgerade hat Anfangspunkt und Endpunkt.
Eine Strecke hat Anfangspunkt und Endpunkt.

% Michael Kérner: Grundwissen Ebene Geometrie
© Persen Verlag




Koordinatensystem 2

Aufgabe 1

Ordne die Begriffskarten den jeweiligen Zahlen im Koordinatensystem zu. Die Buchstaben ergeben
dann in der Reihenfolge von (O bis (8 ein Losungswort.

P Koordinatenpunkt ‘:)
mit den Koordinaten (3/2) 4
U Koordinatenpunkt ; ®
mit den Koordinaten (—1/-2) 2
1
R x-Achse (Rechtsachse) O) A
o
— 4 -3 -2 — D /
E y-Achse (Hochachse) 5
@ [
S Ursprung (Nullpunkt) ,
Das Lésungswort lautet:
o @ ® @ 6
A
4
Aufgabe 2 .
Gib die Koordinaten der eingetragenen Punkte an. F ; E
A1) B__1_) B 1 A
C—_1_) D_1_) > x
— A -2 — D /£
E(__1_) F(___1__) 1
H >
G_1_) HC_1_) “ G
8 c
Vi
D
Aufgabe 3

Zeichne fir jede Teilaufgabe ein Koordinatensystem (Einheit 1 cm) in dein Heft und trage die angege-
benen Punkte ein. Verbinde sie dann in der Reihenfolge des Alphabets. Welche Figur entsteht je-
weils?

a) AB312) B(-212) C(=21-1) D(31-1) Figur:
b) A(-11-3) B(31-3) C@311) D(=111) Figur:
c) A(=1,510) B(01-2,5) C(1,510) DOI1,5)  Figur:
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Senkrechte Geraden 3

(V] Info "

Geraden stehen senkrecht aufeinander, wenn sie sich in einem rechten ' IFE

Winkel (90°) schneiden. Man schreibt g L h oder h L g. Zum Zeichnen I g
von Senkrechten und zum Uberprifen, ob Geraden senkrecht zueinander Rl

I
stehen, benutzt man oft das Geodreieck. \

Aufgabe 1

Uberpriife mit dem Geodreieck, welche der Geraden senkrecht zueinander sind und notiere wie im
Beispiel. Kennzeichne auch die rechten Winkel wie im Beispiel.

Aufgabe 2

Zeichne jeweils zur Geraden g die Senkrechten durch die Punkte A-E.

a) B b)
B
C
A
x c Ay [T
E E
g

Aufgabe 3

Zeichne die Punkte A(31 3), B(-31-3), C(4 | =2) und D(—4 | 2) in ein Koordinatensystem (Einheit 1 cm)
und zeichne durch die Punkte A und B eine Gerade. Zeichne dann durch die Punkte C und D jeweils
eine Senkrechte zu dieser Geraden und gib die Schnittpunkte der Senkrechten mit

a) der x-Achse, b) dery-Achse, c) der Geraden AB an.

% Michael Kérner: Grundwissen Ebene Geometrie
© Persen Verlag



Parallele Geraden 4

(V] Info

Geraden sind parallel zueinander, wenn sie keinen gemeinsamen
Schnittpunkt haben. Man schreibt g Il h oder h Il g. Zum Zeichnen
von Parallelen und zum Uberpriifen, ob Geraden parallel zueinander
sind, benutzt man oft das Geodreieck.

Aufgabe 1

Uberpriife mit dem Geodreieck, welche der Geraden parallel zueinander sind und notiere wie im Bei-
spiel.

Aufgabe 2
Zeichne jeweils zur Geraden g die Parallelen durch die Punkte A-E.

Aufgabe 3

Zeichne die Punkte A(314), B(—2 1 —-6), C(—2 1 2) und D(3 | 1) in ein Koordinatensystem (Einheit 1 cm)
und zeichne durch die Punkte A und B eine Gerade. Zeichne dann durch die Punkte C und D jeweils
eine Parallele zu dieser Geraden und gib die Schnittpunkte der drei Geraden mit der x-Achse und mit
der y-Achse an.
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Abstand 5

(1] Info

Die Strecke PQ ist die kiirzeste Verbindung des Punktes P mit der Gera- P

den g. Sie wird auch als Lot von Punkt P auf die Gerade g bezeichnet

und verbindet den Punkt P senkrecht mit der Geraden g. Die Ldnge des . g

Lotes nennt man Abstand des Punktes P von der Geraden g. 'Q
Aufgabe 1 B

X

Zeichne die Abstéinde der Punkte A — D von der
Geraden g ein und miss ihre Langen. A

Abstand A von g:

Abstand B von g: g
Abstand C von g: C
Abstand D von g:

Aufgabe 2

Die Geraden g und h sind parallel zueinander. Miss die Absténde der Punkte A und B von der Gera-
den h und der Punkte C und D von der Geraden g. Was stellst du fest?

Abstand A von h: A

Abstand B von h: B

Abstand C von g:

Abstand D von g:

Ergdnze die Regel fir den Abstand von parallelen Geraden. D

Regel:
Zueinander parallele Geraden haben

Aufgabe 3

Zeichne eine Gerade in dein Heft und jeweils zwei Punkte, die von der Geraden

a) 3 cm Abstand haben, b) 1,7 cm Abstand haben, c) 26 mm Abstand haben.
Aufgabe 4

Miss die Absténde der parallelen Geraden.

a) / b) C)

% Michael Kérner: Grundwissen Ebene Geometrie
© Persen Verlag



Grundwissen
Ebene Geometrie

5.-10. Klasse

© Copyright school-scout.de / e-learning-academy AG — Urheberrechtshinweis
Alle Inhalte dieser Material-Vorschau sind urheberrechtlich geschtitzt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdriicklich anders gekennzeichnet, bei school-scout.de / e-
learning-academy AG. Wer diese Vorschauseiten unerlaubt kopiert oder verbreitet, macht sich gem. §§ 106 ff UrhG strafbar.



http://www.school-scout.de/65883-grundwissen-ebene-geometrie

