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Rechnen bis 20 Hallo, ich bin Lotta!

Manchmal rechne ich auch mit D’
1 Rechne \meinen Fingern. . , LA

3+3= 3+6= 10-3 =
544 = 2+7= F—l4= 9—5:«3‘
g+2= 1+8= 6-1= 10-2=

b+ b= 4+6= 10-9=

Kleine Aufgaben helfen dir, die groRen Aufgaben zu l6sen.
Das ist leicht: 2+3=5 ¥F-3=4
Es hilft dir bei: 12+3=15 #-3=14

2 Verbinde kleine und grofte Aufgabe. Rechne erst die kleine, dann die grofte Aufgabe.

3+42= 12 +%= 5-4= 18-6=
L+5= 12+4=;_; 7—5:__; 15—4=;__
2+7= 13+7= 2-1= #-5-=
1+7= 1B+2= 6-3= 122-1=
2+4=::: 14+5=::: 9—2=::: 16—3=:::
3+47= M+7= 8-6= 19-2=

3 Schreibe zuerst zu jeder grofen Aufgabe die kleine Aufgabe dazu, rechne dann.

12+3= 15 2+3=5 ¥ -6=
13+5= | 20—-8=
11 +8= 14 -3 =
15 +2= 19 -%=
16 + 4 = 16 — 4 =

T +4 = 18 - 5=




4 Rechne plus von innen nach aufien.

Ich rechne 20 19 13
12+ 8 =20. 8 4 3 9
12 14 10
1% 19 18 1 15 18
6 6 6
So rechnest du plus (+) Giber den Zehner: Mache einen Stopp ._
bei der 10! '
8+,ﬁ\=15
8+.‘£+5\_=L~~ 090000000060
Erst zur 10, dann den Rest dazu. ‘. 9000

5 Verbinde immer 2 Wolken und einen Drachen.

7+7 6+9 8+5 4L+8 5+6 8+8

8+2+3 4L+6+2 f+3+4 6+4+5 8+2+6 5+5+1

LI LP Y

6 Rechne die Aufgaben und schreibe den Rechenweg auf.

¥+6=‘ ‘ 9 +4= 8+5=
/N /\ 7\
?+8=‘ ‘ 9+6= 6 +5=
7N\ /\ /\
6+8:‘ ‘ 3+9= 2+9=
/N /N /\



So rechnest du minus () Gber den Zehner:
- g =8
h-4L-2=8 00000000050

—

Erst zur 10, danmst weg. ,"”

F Kreuze den passenden Rechenweg an und rechne. Es entsteht ein Losungswort.

Nn-2= 11-3-0= M 7-9= 7 -8-2= s
n-1-1= X|s %-7-2= P
13-5-= 13-3-3= A 13-6= 13-3-3= R
13-3-2= u 13-2-2= |
15-9= 15-5-3= L 15-%= 15-5-2= 0
15-5-4= p 15-7-2=
18-9= 18-8-1= E 12-8= 12-5-4= A
19-8-1-= ! 12-2-6= F
12— 4= 12-2-2= R % -5 = W —4-2= E
12-1-4= N W—b4—1= |

Du bist schonein S -

8 Rechne die Aufgaben und schreibe den Rechenweg auf.

12-5= 15-9= 13 -4 =
/\ /N /N
7 -8= 1 -6= U —7 =
/N /N /N
16 — 9 = 14 —-6= 15-8=

AN /\ /N



9 Tauschaufgaben
54+% = ‘ 12 ‘

F+5= 12

710 Umkehraufgaben

F+6= 13
L —

vl
13—-6= %

4-8= 6

——

6+8= 14

4 +9 = 6+5:‘ ‘
ba¥ ey

5+%= 12 9+ 5 =

16 —*F = 13— 8 =
— —

11 Bilde aus den Zahlen zwei Plus- und zwei Minusaufgaben.

€3

12 Fiille die Tabellen aus.

s - s
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13

6 f

(0]
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13 Fiille die Hduser. Dazu musst du halbieren oder verdoppeln.

Bain

10
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