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Liebe Kolleginnen und Kollegen,

die vorliegende Rätselsammlung kann unabhängig vom Lehrbuch in unterschiedlichster 
Form im Mathematikunterricht eingesetzt werden. So bieten die Kopiervorlagen abwechs-
lungsreiche und vielfältige Übungen zur Festigung und Vertiefung von gelerntem Wissen. 

Auch in Freiarbeitsphasen oder Vertretungsstunden sind sie eine willkommene Abwech-
selung. Die Möglichkeit der inneren Differenzierung ist durch dieses Material ebenfalls 
gegeben. Weiterhin ist der Einsatz der Kopiervorlagen auch in höheren Jahrgangsstufen 
in Wiederholungsphasen sinnvoll.

Die Rätselarten sind sehr vielfältig, sodass ein abwechslungsreicher und handlungsorien-
tierter Unterricht die Schülerinnen und Schüler für das Fach Mathematik motiviert. 

So lösen die Schüler Zahlenrätsel unterschiedlicher Art oder knobeln an Dominos und 
verschiedenen Rechenmaschinen. Spannende Bilderrätsel runden das Bild ab.

Die Inhalte passen sich der Jahrgangsstufe an. So werden schwerpunktmäßig im Zahlen-
raum bis 100 die Addition und Subtraktion gefestigt.

Viel Freude und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wünschen Ihnen das 
Kohl-Verlagsteam und die Autorin 

Vorwort

Anette Töniges

Ebenfalls erhältlich:

60 Kopiervorlagen
Best.-Nr. 11 148

60 Kopiervorlagen
Best.-Nr. 11 149

60 Kopiervorlagen
Best.-Nr. 11 150

60 Kopiervorlagen
Best.-Nr. 11 151

60 Kopiervorlagen
Best.-Nr. 11 152
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1 Zahlenraum bis 5

Aufgaben: 	•  Schneide die Karten aus.
		  •  Ordne die Bilder den richtigen Zahlen zu. 
		  •  Klebe sie dann paarweise auf.

1

4

5

2

3

1.  Zahlenmemo-Spiel


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1 Zahlenraum bis 5

2.  Welche Zahlen werden dargestellt?

Aufgaben: 	•  �Zähle die Mäuse und Katzen und schreibe die 		
Zahlen auf.

		  •  Male die Tiere dann bunt an.

a)

Ergebnis

b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

i)

j)
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