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Vorwort

Liebes Trainingskind,

Lesen ist ein sehr wichtiger Grundbaustein fiir das Lernen. Die Fahigkeit zum
Lesen (Lesef'dhigkeit) muss sich erst Schritt fur Schritt entwickeln. Zuerst
werden Symbole ,,ge[esen", danach werden Wortbilder erkannt. Im ndchsten
Schritt werden Buchstaben in Wortern wiedererkannt, dann wird buchstabenweise
gelesen und die Laute werden zusammengezogen.

So entsteht ,Lesen” . Die Fahigkeit zu Lesen muss stets geiibt & trainiert werden,
bis letztlich das automatische Lesen funktioniert.

In diesem Trainingsbuch findest du viele Ubungen um deine Lesefdhigkeit

auszubauen und zu starken.

Diese Ubungen sind leicht verstandlich und konnen selbststandig erarbeitet

werden.
Mit Hilfe der Losungen im Anhang kannst du deine Ubungen selbst uberpriifen.

Jetzt kann es losgehen, viel Spafy und Erfolg beim Lesen iiben wiinschen der

Kohl-Verlag und

Petra Hartmann

Lesetraining fir die 3. Klasse
Die Ubungen wurden erstellt von
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Lies den Text. /e

Carlo und die Vorratskammer

Das ist Carlo. Carlo ist ein Affe und
lebt in einem Versteck. Das Versteck
befindet sich ganz tief im Wald. Dort
lebt Carlo gliicklich und zufrieden.

Nachts schlaft der kleine Affe und tagsiiber ist er sehr
aktiv. Er klettert auf grofe und kleine Baume und
schwingt sich von Ast zu Ast. Das macht natiirlich sehr

hungrig.

Dies merkt Carlo gerade besonders stark, denn sein
Magen knurrt. Schnell schaut er in seiner Vorrats-
kammer nach, ob er noch schone grofte Bananen hat.

3

Oh Schreck! Er traut seinen Augen nicht. Es ist keine
einzige Banane mehr da. Der kleine Affe iiberlegt,
wo er neue Bananen finden kann und dabei sieht

er eine rote Brotdose ganz hinten in der Ecke der
Vorratskammer auf dem Boden liegen. Diese Dose
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hatte er gestern von seinem Nachbarn geschenkt

bekommen.
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