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Lehrerinformation

Ziel des Spiels Nach der Bearbeitung von Informationsmaterial
zu Haustieren konnen die Schuler ihr erworbenes
Grundwissen zu ausgewadhlten Haustieren an
einem Waurfelspiel prufen, festigen und erweitern.

Vorbereitung Spielplan: sollte auf DIN A3 (besser DIN A2)
ausgedruckt und laminiert werden

Spielkarten: beidseitig ausdrucken

Durch beidseitiges Ausdrucken der Seiten sind die
entsprechenden Antwortseiten bereits auf der
Ruckseite der Frageseiten. Anschliel3end sollten
die Seiten laminiert und die Karten an den Linien
ausgeschnitten werden.

Inhalt Das Spiel besteht aus 160 Frage-/Aufgabenkarten
mit den dazugehorigen Antworten.

Haustiere: Hund, Katze, Rind, Pferd, Huhn,
Schwein, Kaninchen, Schaf, Taube

mogliche Differenzierung

Die Karten werden passend mit ihrem Inhalt zum Haustier ausgesucht.
Die Karten zu einem bestimmten Haustier werden genutzt.

Die Anzahl der Haustiere/Karten wird variiert.
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Spielanleitung

Anzahl der Spieler: 2 bis 4
Benotigtes Material: 4 Hitchen /1 Wiirfel

Spielbeschreibung:

Legt die ausgeschnittenen Karten mit der dickgedruckten Schrift nach
oben auf einen Stapel neben den Spielplan. Stellt die Hiitchen auf die
Startwiese. Beginnt mit dem Wiirfeln. Der Mitspieler mit der hochsten
Augenzahl beginnt das Spiel. Nach jedem Wiirfeln setzt jeder seinen
Hut um die gewiirfelte Augenzahl auf dem Weg vor. Kommt ihr beim
Vorwartsziehen auf ein gelbes Feld, dann miisst ihr vom Stapel eine
Karte ziehen, ohne sie umzudrehen. Lest den Text laut vor und sagt
anschliefend die Losung. Vergleicht eure Antwort mit der Antwort auf
der Riickseite der Karte, indem ihr auch diese vorlest. Habt ihr richtig
geantwortet, behaltet ihr die Karte. Bei falscher Antwort schiebt ihr
sie wieder unter den Stapel. Sollte das Feld, auf das ithr setzen misst,
besetzt sein, bleibt ein Feld davor stehen. Hinausgeworfen wird in
diesem Spiel keiner; aber iiberholen diirft ihr eure Mitspieler. Das
Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler mit der entsprechenden Augenzahl
auf das Zielfeld setzen kann oder wenn keine Karte mehr iibrig ist. Der
Mitspieler mit den meisten Karten hat gewonnen.

Sonderfelder:

1. griines Feld mit Pfeil zuriick = zuriick zur Startwiese
2. grines Feld mit Pfeil vorwarts = riickt 5 Felder vor

3. griine Felder auf der Briicke = setzt eine Runde aus

4. grines Feld mit Pfeil vorwarts (beim Tierarzt)

= zieht eine Karte und beantwortet die Frage oder Aufgabe
bei richtiger Antwort diirft ihr die Abkiirzung nehmen, bei
falscher Antwort riickt ihr auf dem langen Weg weiter vor

Viel Spaf beim Spielen!
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Erklare, wie der Hund
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