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| KOMPAKT

LIEBE LESERIN, LIEBER LESER!

Mal eben was auf Social Media pos-
ten, eine Info in einer App checken,
Videos gucken oder Podcasts lau-
schen — in ihrer Freizeit sind Jugend-
liche standig in der digitalen Welt
unterwegs. Warum sollte diese an den
Schultoren enden? Laden Sie die digi-
talen Helferlein doch in Ihren Englisch-
unterricht ein! Sie unterstiitzen be-
wahrte Methoden und Arbeitsformen
und sind aus Sicht der Schiler:innen
auch noch cool dabei. Mit den di-
gitalen Tools erweiteren Sie Ihren
Handlungsspielraum: Mit App & Co im
Gepack konnen Sie

= guten Unterricht planen und struktu-
rieren, im Klassenraum and beyond

= Schiler:innen in allen Unterrichts-
phasen aktivieren und sich selbst
entlasten

= alle Kompetenzen férdern — beson-
ders da, wo Schiiler:innen haufig
Schwierigkeiten haben

= authentische Materialien in Bild und
Ton digital einbinden

= und einfach souveran unterrichten!

Dazu brauchen Sie keine Vorkennt-
nisse und keinen groRen technischen
Aufwand — wir erklaren Schritt fur
Schritt, wie das geht. Mit diesen Un-
terrichtsideen erweitern Sie klassische
Lehrwerks- und Lehrplanthemen um
eine digitale Dimension und sind auf
dem besten Weg in den Englischunter-
richt der Zukunft.

Fabian Lorenz,
Herausgeber

Mit 40 Arbeitsblattern als pdf und in
der editierbaren Word-Version sowie
Videos und Hortexten zum Download.
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How can Luke get there?

Wegbeschreibungen mit einen Hortext und Quizlet iiben

—©

Kurz-Info

Jahrgangsstufe 5 /6

Material

= 2 worksheets 9

= Hortext @

= internetfahige Endgerate,
WLAN

= PC/Notebook + Beamer fiir die
Lehrkraft

Fachbezogene Kompetenzen

= Wegbeschreibungen geben
(miindlich und schriftlich)

= Wortschatz
Wegbeschreibungen

= mit dem Worterbuch arbeiten

Digitale Kompetenzen

= Informationen und Daten
sicher speichern, wiederfinden
und von verschiedenen Orten
abrufen

Wegbeschreibungen sind eine klas-
sische Problemstellung in der Unter-
stufe mit hohem Realitédtsbezug fiir
die Lernenden: Es ist wahrscheinlich,
dass die Schiilerinnen und Schiiler in
ihrem weiteren Leben irgendwann
einmal einen verirrten Touristen oder
eine Besucherin ihrer Stadt an deren
Ziel lotsen miissen, das sie ohne Hilfe
eines Ortskundigen nicht (so leicht)
finden kénnen.

Wegbeschreibungen sind meist mit
einfachen sprachlichen Mitteln zu

bewiltigen und bediirfen keiner an-
spruchsvollen Grammatik. Den Grund-
stein bildet ein solides Vokabelwissen.
Um diesen Lernprozess zu unterstiitzen
bietet sich die Web-App Quizlet an.

Einstieg

Zum Einstieg spielt die Lehrkraft den
kurzen Hortext ,Luke needs direc-
tions“ ab, aus dem die Problemstel-
lung klar wird: Der amerikanische
Austauschschiiler Luke hat die Gruppe
seiner Mitschiilerinnen und Mitschiiler
verloren und findet sich ganz allein vor
dem Karlsruher Kantgymnasium wie-
der. Wahrscheinlich sind die anderen
schon am Marktplatz - aber wie kommt
erjetztdorthin? Dakonnen die Lernen-
den aushelfen ...

Erarbeitung

Die Lernenden sehen einen Karten-
ausschnitt der Karlsruher Innenstadst,
den die Lehrkraft an die Wand proji-
ziert (https://bit.ly/3aayNX8). Nun sollen
die Lernenden Luke vom Gymnasium
zum Marktplatz schicken - verschiede-
nen Routen sind moglich.

Dazu erhalten die Schiilerinnen und
Schiiler das worksheet 1 und folgen
dem dort angegebenen QR-Code oder
der Internetadresse zu Quizlet. Dort
nutzen sie die ,lernen“-Funktion, um
die fiir die Wegbeschreibung nétigen
Wortbausteine zu trainieren. Wih-
rend dieser Zeit leistet die Lehrkraft

Der Unterricht im Uberblick

1. Wortschatzeinfiihrung
Giving directions / asking the way
2. Vertiefung

Wortschatzwiederholung und Transfer auf neue Situationen

@_

Mit pownload
d592412de

Hilfestellung und tberpriift, ob die
Lernenden die Web-App richtig nutzen.
Die Wortbausteine enthalten teilweise
Leerstellen, die mit entsprechenden
StralRennamen gefiillt werden miissen.
Dies sollte den Lernenden anhand ei-
nes Beispiels an der Tafel klargemacht
werden.

Sicherung

Nach einer zehnminiitigen Ubephase
zeichnen die Schiilerinnen und Schiiler
unter Anleitung der Lehrkraft den Weg
vom Kantgymnasium zum Marktplatz
auf der Karte ein und beschreiben ihn
dabei. Hierbei tiberpriift die Lehrkraft
die korrekte Aussprache und Anwen-
dung der Phrasen zur Wegbeschrei-
bung.

Erarbeitung 2

In der folgenden Arbeitsphase sollen
die Lernenden zwei weitere Punkte
auf der Karte (https://geoportal.karlsru-
he.de/stadtplan/) finden. Dabei haben
sie die Wahl, welche Orte sie ansteu-
ern (worksheet 2). Alternativ kann
die Klasse hier mit einem Stadtplan
der eigenen Stadt arbeiten, die es fiir
jede Stadt digital im Netz gibt. Daraus
ergeben sich individuelle Losungen so-
wohl fiir diese als auch fiir die néchste
Aufgabe.

Die Erarbeitung dieser weiteren
Punkte kann nun auf ganz vielfiltige
Weise erfolgen: Denkbar wire die Pro-
duktion eines Rollenspiels, bei dem die
Schiilerinnen und Schiiler abwechselnd
in die Rolle des Luke oder des Erkla-
renden schliipfen. Diese Rollenspiele
konnen ganzohne Hilfen, oder mit dem
Quizlet als Unterstiitzung miindlich
erarbeitet und schliefflich prasentiert
werden. Eine weitere Moglichkeit be-
steht darin, dass die Schiilerinnen sich
gegenseitig Start und Zielpunkte auf
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