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Inhalt Vorwort

Kunstspiele & Co. gehört zu der neuartigen lehr- und lernstarken Reihe für 
den modernen Kunstunterricht, den fächerübergreifenden Unterricht, die 
Arbeitsgemeinschaften und Projekte der Grundschule und der außerschulischen 
Förderung. Sie umfasst folgende Bände:

Kunsträtsel & Co. - ... durch die coole Kunstbrille

Kunstspiele & Co. - ... durch die coole Kunstbrille

Suchbilder & Co. - ... durch die coole Kunstbrille

Gemäß der verpflichtenden Vorgaben für den Kunstunterricht werden im Kontext 
zu den Grund- und Erweiterungskompetenzen besonders die Wahrnehmungs-, 
Gestaltungs- und Kreativitätskompetenzen optimal, umfassend und nachhaltig 
gefördert. Zusätzlich werden die Aufmerksamkeits- und Konzentrationsfähigkeit 
geschärft.

Kunstspiele & Co. richtet den Blick auf abwechslungsreiche und motivierende 
Kunstspiele und Aufgaben aus der Erfahrungs- und Erlebniswelt der Schüler und 
Schülerinnen unter Berücksichtigung ihres Entwicklungsstandes - kurzum durch die 
coole Kunstbrille. Die beliebten Geschichten der Autorin Barbara Berger tragen dazu 
ebenfalls bei.

In Kunstspiele & Co. erleben die Schüler und Schülerinnen alle Arten der coolsten, 
neuesten und spannendsten Kunstspiele. Während des Spielens mit dem Partner oder 
der Gruppe wird hochmotiviert gelernt, entdeckt, verglichen, gerätselt, bezogen, 
überlegt, beurteilt, gelöst und letztendlich gezeichnet und gemalt und mehr. Der 
Erfolg ist garantiert!

Alle Aufgaben können als Haupt-, Neben- oder Ergänzungsthema einzeln oder als 
Reihen eingesetzt werden.
Mit verschiedenen Mitteln wird gearbeitet. Hauptarbeitsmittel sind Farbstifte (Bunt-, 
Filz- und Faserstifte) und Pinsel und Tuschfarben.
Die Bearbeitung kann (fast) ohne Vorbereitungsaufwand erfolgen.
Der nützliche Niveau-Navigator definiert den Schwierigkeitsgrad:

  Grundniveau            Mittleres Niveau            Erweitertes Niveau

Viel Erfolg und Spaß mit Kunstspiele & Co. wünschen der Kohl-Verlag und 

                     							       Eckhard Berger

Tipp: 
Das große Suchbuch (Kohl-Verlag) 
Wahrnehmen, sich konzentrieren, zeichnen und malen (Kohl-Verlag)
Mehr Informationen: www.kohlverlag.de und www.teamberger.de
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Der Wurm im kleinen Apfel

Aufgabe 1: 	� Zwei Spieler schneiden sich einen Apfel aus. Beide versuchen 
zuerst den Weg des Wurms von der Apfelmitte nach draußen 
zu finden. Derjenige, der den Weg richtig einzeichnet und den 
Wurm deutlich zeichnet, ist der Sieger.

Aufgabe 2:	� Danach malen beide Teilnehmer den Wurm, den Stängel, das 
Blatt und die Apfelschale an.

Spieler 1

Spieler 2
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