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Klassenmusizieren mit Boomwhackers -
in wenigen Stunden zum Erfolg! 

Grundlagen der Harmonielehre spielerisch
verstehen und anwenden lernen

*

* auf diesem Boomwhacker steht ein B; das ist englisch
 und gemeint ist damit deutsche H - also, don’t panic:-)

MEMORY (tm)
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MEMORY (tm)

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

wie heißt es unter den Physikbuchautoren? „Eine Formel im Buch halbiert die Auflage!” 
Ähnlich scheint es in der Musik mit dem Begriff „Harmonielehre” zu sein – beliebt, wie ein 
Termin beim Zahnarzt.
Nun, hab ich mir gedacht, probieren wir’s doch mal durch die Hintertür – spielen wir einfach 
damit. Das Memory(tm)-Prinzip einzusetzen, ist ja im Prinzip nichts Neues. Da die Ergeb-
nisse direkt ins Boomwhackers-Spiel umgesetzt werden, dürfte schnell „Action” angesagt 
sein.
Diesmal ist einmalig etwas mehr an Vorbereitungszeit einzuplanen. Ich empfehle, das 
Spielfeld auf einem DIN A3-Kopierer zu vergrößern. Alle Spielkarten sind im normalen 
DIN A4 - Format unterteilt und sollten laminiert werden. Bis auf die Rhythmuskarten sind 
die Karten doppelt auszudrucken, sonst funktioniert das Memory (tm) nicht.
Nach dem Spiel kommen die Übungsblätter zum Einsatz. Hierfür sollten Gruppen gebildet 
werden. Jede Gruppe hat alle Boomwhackers, einige Rhythmuskarten und je ein auszufül-
lendes Übungsblatt. Jede Übung ist auf dem Übungsblatt erläutert. Natürlich fehlen auch 
die Blankovorlagen für Rhythmen und Akkorde nicht.
Die Regeln sind alle denkbar einfach. Ich gehe davon aus, dass alle Schüler*, die schon 
die Buchstaben auf den Röhren lesen können, erfolgreich mitspielen werden. In der ersten 
Klasse vielleicht nur die Einzeltöne, aber wer weiß?

Viel Spaß und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wünschen Ihnen
der Kohl-Verlag und 

*Mit den Teilnehmern, Schülern, etc. sind selbstverständlich generell auch die Teilnehmerinnen, Schülerinnen, usw. gemeint.
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1 Einführung
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Die Spielfelder

Fangen wir mit Spielfeld 1 an. Wir sehen die TONLEITER  von C nach 
C’. Darüber die Platzhalter, auf die die Spielkarten abgelegt werden. 
Außerdem sind da noch die Felder für die Rhythmuskarte(n).

Spielfeld 2 ist fortgeschrittener. Hier müssen die Schüler wissen, 
welcher Ton auf welcher Stufe der Tonleiter steht. Dieses Spielfeld 
sollte erst zu gegebener Zeit eingesetzt werden.
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1 Einführung

Die Spielkarten und die Regeln

1. Boomwhackers-Memory für Anfänger I:

Wir haben die 8 Einzeltonkarten               paarweise angefertigt. Mit 
diesen beginnt das Spiel. Die Karten liegen verdeckt und gemischt 
auf dem Boden oder einem niedrigen Tisch neben dem Spielfeld. 

Ein Kind nach dem anderen versucht nun, zwei gleiche Karten zu 
erwischen. Sobald dies dem ersten Kind gelungen ist, legt es diese 
auf dem Spielfeld auf der richtigen Leiterstufe ab. Auch darf es eine 
Rhythmuskarte

 ziehen und auf einem der beiden Rhythmusfelder ablegen. 
(Alternativ kann der Rhythmus vom Lehrer ausgesucht werden.) 
Das Kind spielt jetzt mit Lehrerhilfe diesen Rhythmus zwei- oder 
viermal mehrmals hintereinander und alle Schüler mit der gleichen 
Farbe spielen ihn nach. Das ist auch eine gute Gelegenheit, das 
Einzählen zu üben.

Jetzt ist das nächste Kind mit dem Aufnehmen der Karten dran. 
Beim nächsten erfolgreichen Versuch wird genauso wie oben 
verfahren, nur mit dem Unterschied, dass jetzt beide Töne gespielt 
werden, und zwar zuerst der neue Ton und dann der 
vorhergehende - alles natürlich im Rhythmus.

 Das geht so weiter, bis alle acht Töne nacheinander erklingen.
Jedes Kind darf maximal ein paar gleiche Karten aufdecken!  

Sind zu guter Letzt alle Kartenaufgedeckt, wird die Melodie  
mehrmalig durchgespielt und das Spiel ist zu Ende - eine sehr gute 
Konzentrationsaufgabe.
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