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Lehrerinformation
Der Begriff, der erraten werden muss, setzt sich aus zwei Wörtern zusammen bei 
denen 3 gleiche Buchstaben aufeinandertreffen.

Ziel des Spiels  Lernen, Üben und Festigen von Wortverbindungen, bei denen 
3 gleiche Buchstaben zusammentreffen. Erweiterung des 
Wortschatzes / Förderung des langsamen und sinnerfassenden 
Lesens.

Regel    Treffen beim Zusammensetzen zweier Wörter 3 gleiche 
Buchstaben aufeinander, darf keiner von ihnen wegfallen.

   Ausnahme: „dennoch“, „Drittel“ und „Mittag“

Enthalten sind drei voneinander unabhängige Spielformen

Terzett-Domino  Zusammenlegen von zwei Wortstreifen zu einem neuen Wort

Terzett-Memo  Zwei unterschiedliche Memo-Spiele. Zusammenfinden von zwei 
Teilen zu einem neuen Begriff in einer der drei Optionen:  
Wort und Wort  /  Bild und Wort  /  Wort und Bild

Terzett-Rätsel  Erraten von Begriffen durch Umschreibungen und Rätsel

   48 Karten (leicht) bzw. 48 Karten (schwer) 
    ... mit Umschreibungen und Rätseln in zwei Differenzierungs-

stufen. Die Zuordnung der Karten erfolgt durch die Zahl hinter 
dem Lösungswort, die der Zahl auf den Plänen entspricht.

   Pläne
    ... zwei Pläne, in die die Spieler jeweils 24 Begriffe der 

Karten mit einem wasserlöslichen Stift eintragen können, 
gekennzeichnet sind die Pläne mit Plan 1 bzw. Plan 2.

Vorbereitung 
$    Dominobogen (S. 5 einseitig) ausdrucken, laminieren und die 

Streifen an den durchgezogenen Linien ausschneiden.
$    Memo-Bögen (S. 9 + 13 beidseitig) ausdrucken, laminieren und die 

Karten an den Linien ausschneiden.
$    Umschreibungs- und Rätselkarten (S. 17-22 sowie S. 25-30 

beidseitig) ausdrucken, laminieren und an den Linien ausschneiden. 
$    Buchstabenterzett-Pläne (S. 31 + 33 einseitig) ausdrucken und 

laminieren
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Spielanleitung Terzett-Domino

Anzahl der Spieler:  3
Benötigtes Material:  30 Wortstreifen

Ziel des Spiels:

Die Kartenstreifen müssen so angelegt werden, dass ein neues 
sinnvolles Wort mit 3 gleichen Buchstaben entsteht.

Beispiel:   Streifen 1  Streifen 2

Spielbeschreibung:

- Legt die Streifen mit der Schrift nach oben auf den Tisch.
- Jeder Mitspieler nimmt sich 10 beliebige Streifen.
-  Derjenige, der als letzter im Jahr Geburtstag hat, legt die erste 

Karte in die Mitte.
-  Nur der Mitspieler, der das passende Gegenstück für das 

rechte Kartenteil besitzt, legt es an. Beachtet dabei auch die 
Anfangsbuchstaben!

-  Dies wird solange fortgeführt bis einer der Mitspieler alle seine 
Karten angelegt hat. Er ist dann auch der Gewinner des Spiels.

-  ACHTUNG: Bleiben Kärtchen übrig, habt ihr einige Wörter falsch 
zusammengesetzt.

Viel Spaß beim Spielen!

sattel Klemm mappe Kunststoff

  © bei Bernadette Krüger
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