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Vorwort

Alle Leser lieben Spannung, darum ist besonders das Genre Krimi bei Kindern und Erwachse-
nen sehr beliebt. Noch spannender wird es allerdings, wenn man einen Krimi mit einem Ratsel
verbindet. Dann bekommt der Krimi eine interaktive Komponente, denn man kann in dem Fall
nur weiterkommen, wenn man das Rdtsel geldst hat.
Die Escape-Room-Reihe verbindet diese beiden Elemente miteinander. Die Schilerinnen mus-
sen Uber funf oder sechs miteinander verzahnten Episoden einen Kriminalfall l6sen. Sie mus-
sen Situationen genau betrachten, Zahlen miteinander kombinieren oder Verhére entschlisseln
und werden auf die Weise zum genauen Lesen und zum Verknupfen des Sachverhalts aufge-
fordert. Nur wenn alle Episoden geldst sind, ist der Fall abgeschlossen.
Bewdltigen sie das Ratsel nicht, kbnnen ihnen zwei Tippkdartchen weiterhelfen, die nacheinan-
der in das Team oder zu dem*der einzelnen Schiler*in gegeben werden kénnen. Wenn auch
diese Hilfe nicht ausreicht, bietet sich immer noch die Alternative an, die Lésung herauszu-
suchen. Doch in der Regel sind die Aufgaben so gestellt, dass die Schiler*innen sie sowohl
einzeln, als auch in Partner*innen- oder Gruppenarbeit meistern kénnen.
Die Geschichten sind in zwei Differenzierungsstufen aufgeteilt, sodass sowohl schwdchere als
auch stdrkere Schiiler den Text lesen kénnen. Die ldngeren und sprachlich anspruchsvolle-
ren Texte sind mit einem Gewicht @ die kirzeren und sprachlich leichteren mit einer Feder
%= gekennzeichnet. Die Rétsel sind bei beiden Niveaustufen gleich. Zu jedem Raétsel
glbt es zwei Tippkdrtchen sowie die Losung. Die Kéartchen kdnnen z. B. kopiert, ausgeschnitten
und laminiert werden. Kommt ein Kind, ein Zweierteam oder eine Gruppe nicht weiter, kann die
erste Tippkarte eventuell eine Hilfestellung bieten. Kann das Kind, das Zweierteam oder die
Gruppe das Ratsel dann noch immer nicht lsen, gibt es den zweiten Tipp.
Die gestellten Aufgaben sind in einen spannenden Kriminalfall eingearbeitet. Er bietet Motivati-
on genug, die richtige Lésung zu finden. Will man gleichwonhl sicherstellen, dass die Lernenden
die Ratsel lésen, kann die Lehrkraft dies in gewisser Weise steuern: Die Fortsetzung der Ge-
schichte wird erst dann ausgeteilt, wenn die Schiler*innen die Lésung des Rdétsels vorgelegt
haben.
Zudem gibt es zu allen Escape Stories ein separates Ratselblatt, das wahlweise eingesetzt
werden kann und eine doppelte Funktion hat. Zum einen dient es der Kontrolle der Ratsel: Die
Schiler*innen kénnen hier die Lésungen der Rétsel eintragen und das ausgefillte Ratselblatt
dann der Lehrkraft zur Kontrolle vorlegen, die den Rdtselerfolg mit ihrer Unterschrift ,,amtlich®
bestdtigt. Zum anderen dient das Ratselblatt aber auch der Kontrolle des Gelesenen selbst. Auf
diese Weise kann auch das Leseverstdndnis tberprift und insbesondere das genaue Lesen
gelibt werden. Uber den Einsatz des Rétselblattes kann je nach Klasse und Unterrichtssituation
entschieden werden.
Alle Kriminalfdlle sind so angelegt, dass sie im Umfang und in der Schwere in 45 Minuten zu
bewdltigen sind.
Beim Rdatseln, Tufteln und Kombinieren wiinsche ich Ihnen und lhren Schiler*innen viel Erfolg!

Annette Weber
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Wo ist Mr. Williams?

»,Ruby? Remy?*

Mrs. Lane steckt inren Kopf in das Zimmer ihrer Tochter Ruby. Ruby und ihre
Zwillingsschwester Remy liegen gerade auf dem Sofa und héren Musik.

,Habt ihr Zeit, zu Mr. Williams Haus riberzugehen?“, fragt inre Mutter. ,Er ist fur
eine Woche in den Urlaub gefahren. Er macht eine Rundreise mit der Bahn. Das hat
er sich immer gewunscht. Ich habe ihm versprochen, seine Blumen zu gief3en und
seinen Papagei zu futtern. Aber ich schaffe es heute nicht.”

Ruby und Remy tauschen einen kurzen Blick. So richtig gro3e Lust haben sie

nicht dazu. Sie haben heute schon so lange an den Hausaufgaben gesessen und
freuen sich, dass endlich Freizeit angesagt ist. Andererseits — Mr. Willioms ist ein
netter dlterer Herr, und er ist immer grofzligig zu ihnen gewesen, wenn sie ihm mal
geholfen haben.

»ochon okay. Machen wir, erkldrt Ruby. ,Aber nur, weil es Mr. Williams ist.”

Ihre Mutter gibt ihnen den Schlissel von Mr. Williams Haus, und so machen sich
die beiden auf den Weg. Als sie am Haus angekommen sind, ist es drauf3en schon
dunkel. Die Zwillinge schalten das Licht an und betreten den Flur. Von da aus gehen
sie dann in die Kuche. Sie haben Mr. Williams oft besucht und kennen sein kleines
Haus gut.

Mr. Williams liebt Blumen und hat sie in Topfen Gberall im Haus verteilt: Im
Wohnzimmer, in der Kiiche, sogar im Schlafzimmer und auf dem Flur.

Ruby schnappt sich die Giefkanne und flllt sie mit Wasser. Remy 6ffnet in der

Zeit den unteren Bereich des Vogelkdafigs, um dem Papagei frisches Wasser und
Futter zu geben. Als sie die Tute mit den Kérnern greifen will, fallt inr Blick auf den
Kuchentisch. Wie merkwdrdig, denkt sie. ,Ruby, guck mal!, ruft sie dann. Ruby kehrt
in die Kiche zurtick und schaut sich ebenfalls um. ,Das gibt es doch gar nicht®,
wundert sie sich ebenfalls. ,Was hat das denn zu bedeuten?* ,Das frage ich mich
auch®, gibt Remy zurick. ,Vielleicht ist Mr. Williams gar nicht weggefahren.*

~Aber wo ist er dann?*, will Ruby wissen.
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