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So arbeite ich mit diesem Buch

Von den Lehrkräften in der Grundschule wird stillschweigend erwartet, im Unterricht problemlos mit 
einer zunehmend heterogenen Schülerschaft zurechtzukommen. Während die einen Kinder den Stoff 
schon beherrschen und entsprechend gefordert werden sollen, müssen andere zielgerichtet gefördert 
werden – und das Ganze möglichst motivierend und individuell. Dies kann im Lern- und Leistungs-
bereich nur durch eine passgenaue individuelle Förderung gelingen. 

Die passenden Materialien hierfür erhalten Sie mit den 53 verschiedenen spielerischen Übungen in  
diesem Band. Alle Kinder können so Lerninhalte individuell und auf vielfältige Art und Weise wieder-
holen oder vertiefen. 

Die Einsatzmöglichkeiten sind dabei vielfältig: Ob Wochenplan, Stationentraining/Lerntheke, Freiarbeit, 
Förderunterricht & Co. – setzen Sie die Materialien so ein, wie Sie es für Ihren Unterricht benötigen.

Wochenplanarbeit:
Die Kinder erhalten zu Wochenbeginn einen Plan, auf dem individuell zusammengestellte Aufgaben 
aus den verschiedenen Fächern mit ihren Lerninhalten aufgelistet sind. Diese Aufträge werden von 
den Schülern im Laufe der Woche selbstverantwortlich erledigt und meist durch Selbstkontrolle 
überprüft. 

Stationentraining/Lerntheke:
Die einzelnen Angebote werden vorbereitet und als Stationen oder auf einer Lerntheke ausgelegt. 
Die Schüler wählen sich das entsprechende Angebot aus und bearbeiten es. Auch hier können die 
Aufträge durch Selbstkontrolle überprüft werden.

Sämtliche Bausteine sind nach einer durchgehenden Struktur aufgebaut:
   Lehrerinformation mit Förderzielen, benötigte Materialien, Vorarbeit des Lehrers/Erarbeitung durch 

die Kinder und Tipps
  Karteikarten mit den Arbeitsaufträgen (diese je nach Leseniveau mit den Kindern erarbeiten)
  passende Kopiervorlage (sofern es eine dazu gibt)

Vorbereitung:
Einfach die Karteikarten entsprechend der fünf Förderbereiche (Seite 4) auf verschiedenfarbigen  
Karton kopieren (evtl. laminieren), die erforderlichen Kopiervorlagen bereitstellen und los geht’s!  
Sie haben so Stoff für mehr als ein ganzes Schuljahr!

Viel Freude und Erfolg beim Arbeiten mit diesem Buch!
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Wochenplan für Klasse  vom 

Name 

Sprachförderung
und

Lesen

Ablage
1

Schreiben Ablage
2

Mathe

1  2  3  4

Ablage
3

Sachunterricht Ablage
4
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Anzahlerfassung; Zahlzerlegung bis 10 und 20; Menge-Zahl-Zuordnung

Schüttelt die 10

Förderziele
· Schulung der Anzahlerfassung 
· Anbahnung der Menge-Zahl-Zuordnung
· Schulen der Zahlzerlegung bis 10
· Förderung der Reaktion
· Förderung der Konzentration 

Material
·  Schüttelbox mit 10 Perlen 
·  KV 1–10, S. 11–20
·  leichten Karton

Vorbereitung
·  Kartensätze vorbereiten (auf leichten Karton beidseitig kopieren oder laminieren und ausschneiden). 

Achtung: Vorder- und Rückseite müssen exakt kopiert werden, damit die Karten beidseitig passen.
·  Spielregeln durchsprechen und am Beispiel erläutern.
·  Spielende angeben (mittels Anzahl der Durchgänge oder Zeitlimit).

Tipp:  Zur Differenzierung können weniger Kartensätze verwendet werden. 
Die Schüttelbox kann auch zum eigenständigen Üben genutzt werden.

K 1 Schüttelt die 10 – Spielregeln

   1.  Such dir deine 1–5 Mitspieler.
   2.  Holt euch eine Schüttelbox und drei, vier oder fünf Kartensätze mit 

Zerlegungsbildern und verteilt sie auf dem Tisch.
   3. Die Mitspieler würfeln reihum, der Mitspieler mit der größten Zahl beginnt.
   4.  Der erste Spieler schüttelt die Box und schiebt sie bis zur Mitte auf. 

Wie viele Perlen sind zu sehen?
   5.  Alle Mitspieler suchen gleichzeitig den Zahlenfreund (Ergänzung zur 10) 

und berühren ihn mit der Hand. Dem ersten Kind „gehört“ die Karte.
   6.  Wenn auf der Rückseite die Anzahl der Perlen der Schüttelbox zu sehen 

ist, darfst du das Kärtchen behalten.
   7. Der Mitspieler mit den meisten Kärtchen hat gewonnen.

4 6

08392_Zahlen und Mengen spielerisch – Klasse 1-2.indd   7 18.06.19   08:01



B
. G

a
ns

er
 (

H
g.

) /
 D

. W
ei

ße
r:
 Z

a
hl

en
 u

nd
 M

en
ge

n 
sp

ie
le

ri
sc

h!
 –

 K
la

ss
e 

1
/2

�
 A

ue
r 

V
er

la
g

8

"

K 1 TitelK 2 Würfelt die 10 – Spielregeln

Anzahlerfassung; Zahlzerlegung bis 20 (10); Menge-Zahl-Zuordnung

Würfelt die 10

Förderziele
· Schulung der Anzahlerfassung 
· Anbahnung der Menge-Zahl-Zuordnung
· Schulung der Zahlzerlegung bis 10
· Förderung der Reaktion
· Förderung der Konzentration 

Material
·  Würfel oder 10er-Schulwürfel
·  5 Kartensätze von KV 1–10, S. 11–20
·  leichten Karton

Vorbereitung
·  Kartensätze vorbereiten (auf leichten Karton beidseitig kopieren oder laminieren und ausschneiden). 

Achtung: Vorder- und Rückseite müssen exakt kopiert werden, damit die Karten beidseitig passen.
·  Spielregeln durchsprechen, am Beispiel erläutern.
·  Spielende angeben (mittels Anzahl der Durchgänge oder Zeitlimit).

Tipp:  Zur Differenzierung nach unten können weniger Kartensätze verwendet werden.

   1.  Such dir 1–5 Mitspieler.
   2.  Holt euch einen (Schul-)würfel und drei, vier oder fünf Kartensätze mit 

Zerlegungsbildern und verteilt sie auf dem Tisch.
   3. Die Mitspieler würfeln reihum, der Mitspieler mit der größten Zahl beginnt.
   4. Der erste Spieler würfelt.
   5.  Alle Mitspieler suchen gleichzeitig die Zahlenfreunde (Ergänzung zur 10) 

und berühren sie mit der Hand. Dem ersten Kind gehört die Karte.
   6.  Wenn auf der Rückseite die gewürfelte Anzahl zu sehen ist, darfst du das 

Kärtchen behalten.
   7. Der Mitspieler mit den meisten Kärtchen hat gewonnen.

1
1

9

9
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