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Einheit: Digitalisierung — Anwendungen und

Anforderungen

Wiebke Arps

Diese Unterrichtsmaterialien vermitteln aufs Wesentliche konzentriert die Digitalisierung mit Blick
auf aktuelle Anwendungen und Technologien. Versetzen Sie lhre Lernenden in die Lage, das span-
nende Zusammenspiel von technologischer Entwicklung auf der einen Seite und ganz neuen Kate-
gorien digitaler Anwendungen mit konkreten Beispielanwendungen zu verstehen. Ihre Klasse lernt
den abstrakten Begriff Digitalisierung in seiner Bedeutung einzuschatzen und erarbeitet sich die
Fachtermini und Funktionsweise wichtiger Technologien. Mit diesem Wissen untersuchen sie, wel-
che Anforderungen an die technische Infrastruktur die neuen Anwendungen aus technischer und
Sicht der Nutzenden mit sich bringen. Lassen Sie die Lernenden den aktuellen Stand der Digitalisie-
rung als Expertengruppe analysieren und Ausblicke in zukiinftige Entwicklungen geben.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe:
Dauer:
Lernziele:

Thematische Bereiche:

Kompetenzbereiche:

LearningApps -
* interaktive Lernbausteine

Die Lernenden ... 1. beschreiben Aufbau, Funktion und Elemente
der Digitalisierung, 2. nennen und beschreiben technische An-
forderungen durch die Technologien der Digitalisierung, 3. erértern
technisch notwendige Voraussetzungen und Anforderungen aus
Sicht der Anwendenden an aktuelle und zukiinftige Digitalisierung
Kiinstliche Intelligenz, Big Data, Virtual Reality, Augmented Reality,
Cloud Computing, Cybersicherheit, Smart Devices, Internet of Things
Argumentieren, Darstellen und Interpretieren, Kommunizieren
und Kooperieren

8/9
6 Unterrichtsstunden
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Fachliche Hinweise

Was sollten Sie zum Thema wissen?

Mit dieser Unterrichtseinheit vermitteln Sie Ihren Lernenden einen Uberblick Gber den digitalen
Wandel und seine Bedeutung in wesentlichen Bereichen des Alltags. Als grundlegender Baustein
zum Verstandnis und um die doppelte Wortbedeutung von ,Digitalisierung” zu klaren, werden
auch Digitalisierungsverfahren im Sinne der einfachen Umwandlung analoger in digitale Daten
behandelt. Die Einheit gibt Einblick in wesentliche Technologietrends, die den digitalen Wandel
vorantreiben. Sie stellt eine Auswahl bedeutender Anwendungsbereiche vor und beschreibt An-
wendungskategorien wie neue Geschaftsmodelle anhand konkreter Anwendungsbeispiele. Dabei
kniipfen die Anwendungsbeispiele an die Erfahrungswelt der Jugendlichen an und erleichtern den
Lernenden, sich wichtige Aspekte und Fachbegriffe zu erarbeiten. Im weiteren Schritt machen sich
die Lernenden arbeitsteilig in Expertengruppen mit den treibenden Technologien nach Funktions-
weise, technischem Aufbau und Komponenten vertraut. Darliber hinaus analysieren sie, mit wel-
chen technischen Anforderungen an die technische Infrastruktur diese Technologien einhergehen,
und erarbeiten sich spezifische Fachtermini wie Konnektivitat, Breitbandiibertragung, Latenz und
Echtzeit. AbschlieRend erarbeiten sie sich das Verstandnis, welche Technologien fiir welche konkre-
ten Anwendungen zum Einsatz kommen, und leiten ab, welche Anforderungen und Erwartungen
aus Anwendungssicht an die Anwendungen gestellt werden. AbschlieBend geben die Lernenden
in Expertengruppen eine fundierte Einschatzung zum aktuellen Stand der Digitalisierung und zur
weiteren Entwicklung auf Basis konkreter Anwendungen. Die Lernerfolgskontrolle kann in ge-
trennten Gruppen in Form von Interviews mit Wissenstransfer des Erlernten auf konkrete Beispiel-
anwendungen erfolgen, die von ausgewahlten Lernenden vor der Klasse vorgetragen werden.

Didaktisch-methodische Hinweise

Vorbereitung

«  Projektionsmdglichkeit (Dokumentenkamera/Beamer/OH-Projektor) bereithalten
« Internetzugang im Klassenraum sicherstellen

- ausreichend Laptops/PC bereitstellen (mindestens 1 Gerat pro Schiilerpaar)

Einstieg

Projizieren Sie als Einstieg in die Unterrichtseinheit den Einleitungstext aus M 1a. Lassen Sie diesen
Satz fiir Satz durch Freiwillige im Plenum laut vorlesen. Lassen Sie die Lernenden dann zur Vertiefung
des Textverstandnisses in Zweiergruppen die unterstrichenen Begriffe und die fett gedruckten An-
wendungen nach Bedarf im Internet recherchieren, Definitionen und ihre erste Einschatzung dazu
notieren (Aufgaben 1 und 2).

Hinweis zur Differenzierung von M 1a: Aufgabe 2 ist ein etwas schwierigeres Niveau und eignet
sich in der Bearbeitung in Zweierteams innerhalb einer Gruppe schneller Lernender parallel zur
Erarbeitung von Aufgabe 1 durch die langsamere Gruppe. Die Ergebnisse werden dann im Plenum
vorgestellt. Aufgabe 2 kann auch als digitale LearningApps durchgefiihrt werden. Sollten Sie diese
abandern wollen, rufen Sie diesen Link https://learningapps.org/display?v=ptlh4gqwct24 auf und
ziehen Sie die App in lhren eigenen Account. Beachten Sie bitte, dass sich dabei der Link zum Teilen

mit den Lernenden andert.

Aufgabe 3 erarbeiten sich die Lernenden jeder und jede flr sich im Zweierteam, in Aufgabe 4 dis-
kutieren die Teams ihre Definitionen miteinander.Zur Vorbereitung der Mindmap in M 1b schauen
die Lernenden das Erklarvideo https://www.youtube.com/watch?v=2HSI5ZpBHtl zur Digitalisie-
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rung am Beispiel eines Einkaufszettels an und beschriften in Zweierteams die Grafik. Aufgabe 1
kann auch als digitale LearningApp durchgeflihrt werden. Sollten Sie diese abandern wollen, rufen
Sie diesen Link https://learningapps.org/display?v=pbxhfyxra24auf.

In Aufgabe 2 erarbeiten sich die Lernenden in der Zweiergruppe zur Zusammenfassung des Video-
inhalts einen Merksatz und tragen diesen im Plenum vor. Daraus entsteht eine Diskussion zum
Zusammenhang von Technologie und Anwendungen. Die Vervollstandigung der Mindmap sollte
mit dieser Vorbereitung im Klassengesprach und mithilfe der Stichworte unter der Grafik gelingen.
Die fett gedruckten Anwendungsbeispiele aus dem Text in M 1a werden zur Verdeutlichung in die
Mindmap eingeordnet.

Erarbeitung

Leiten Sie zu M 2a und M 2b iiber, indem Sie sagen, dass drei Hauptdste der Mindmap —auRRer dem
Hauptast ,Technologie” — jetzt in den zwei Expertinnen- und Expertengruppen A und B parallel er-
arbeitet werden.

Hinweis zur Differenzierung von M 2a: Diese Arbeitsblatter sind auf einfacherem Niveau.

Gruppe A erarbeitet sich die Fachbegriffe und grundlegenden Methoden an Einzelbeispielen von
Digitalisierung und diskutiert weitere Beispiele aus dem eigenen Alltag. Die Ergebnisse eignen sich
gut, um sie an einem eigenen Beispiel zum Wissensaustausch im Plenum vorzustellen. Gruppe B
erarbeitet sich mit M 2b die verschiedenen Anwendungskategorien und weitere Anwendungsbei-
spiele in ihren Anwendungsbereichen. Zum Wissensaustausch stellt Gruppe B ihre Ergebnisse fiir
je eine Anwendung aus jeder Anwendungskategorie in der Klasse vor. Aufgabe 3 kann auch als di-
gitale LearningApp durchgefiihrt werden. Sollten Sie diese abandern wollen, rufen Sie diesen Link
https://learningapps.org/display?v=p4b7crvit24auf.

Leiten Sie zu M 3a und M 3b {ber mit den Technologien fiir den digitalen Wandel und den An-
forderungen an die Technologien, die in drei Expertinnen- und Expertengruppen auf unterschied-
lichem Niveau bearbeitet werden. Machen Sie klar, dass sich die Gruppen mit Bearbeitung beider
Materialien zunachst die Funktionsweise, den technischen Aufbau sowie technische Komponenten
der jeweiligen Technologien erarbeiten und darauf aufbauend die technischen Anforderungen der
Technologien ableiten sollen.

Hinweis zur Differenzierung: Die Aufgaben fiir Gruppe B sind auf mittlerem Niveau, Gruppe A auf
einfacherem und Gruppe C auf schwierigerem Niveau.

Zur Vorbereitung startet jede Gruppe fiir sich mit einem Erklarvideo:

Gruppe A zu Big Data: https://www.youtube.com/watch?v=uH813u7 b0s, Gruppe B zu Cloud Com-
puting: https://www.youtube.com/watch?v=28rWdKOm2cs und Gruppe C zum Internet of Things:
https://www.youtube.com/watch?v=7gRCayXllpg. Verteilen Sie die Tabelle zur Zusammenfassung
des Videos flir Aufgabe 2 aus M 3a an alle Gruppen A, B und C. und stellen Sie den Lernenden beide
Materialien M 3a und M 3b zur Bearbeitung zur Verfligung. Lassen Sie die Ergebnisse aus den be-
arbeiteten Tabellen der beiden Materialien durch Freiwillige aus jeder Gruppe A, B, C miindlich vor-
stellen.

Lassen Sie mit der Bearbeitung von M 4 die Lernenden die Verbindung von den Technologien zu den
Anwendungen herstellen. Fiir zehn ausgewahlte Anwendungen als Beispiele fiir alle Anwendungs-
kategorien und verschiedene Anwendungsbereiche erarbeiten sich die Lernenden am besten im
Zweierteam aus Anwendungssicht die eingesetzte Technologie hinter den Anwendungen und ver-
stehen, welche Anforderungen an die Endgerate und welche Anforderungen an die Netzverbindung
bestehen. Lassen Sie die Ergebnisse von verschiedenen Teams zu jeder Anwendung miindlich vor
der Klasse vortragen und lassen Sie die Lernenden auch die personliche Einschatzung der An-
wendungen aus Erfahrung diskutieren.
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Projizieren Sie zur abschlieRenden Zusammenfassung und Einschatzung der Digitalisierung M 5
mit den symbolisierten Hauptasten der Mindmap aus M 1b und den Bewertungsskalen. Die Be-
arbeitung in Zweierteams gelingt auf Basis des Vorwissens und mithilfe des Stichwortspeichers
sicher leicht und kann zur Zeitersparnis in vier Gruppen A, B, C, D erfolgen. Lassen Sie einzelne
freiwillige Zweierteams aus jeder Gruppe ihre Einschatzungen vorstellen und bilden Sie in der ge-
meinsamen Diskussion und unter Mittelung der Einzelnoten der Zweierteams jeder Gruppeeine
Gesamtnote fiir die Digitalisierung.

Hinweis zur Differenzierung: Gruppe B ist mit Bewertung der Technologien eher auf mittlerem
Niveau.

Projizieren Sie M 6 mit der Gruppeneinteilung, der jeweiligen Beispielanwendung und den Inter-
viewfragen fiir alle sichtbar. Besprechen Sie mit den Lernenden den Ablauf der Lernerfolgskontrolle.
Jeder und jede aus einer Gruppe nimmt zundchst fiir sich schriftlich mit Stichworten zu den Inter-
viewfragen Stellung. Im weiteren Verlauf lassen Sie Einzelne aus jeder Gruppe die Ergebnisse vor-
stellen und danach in der Klasse zur Diskussion stellen. Besuchen Sie die Gruppen wahrend der
Bearbeitung des Interviews und beobachten Sie spater die Diskussion der Lernenden. Machen Sie
sich dabei ein Bild liber den Wissensstand und die Argumentationsweise Ihrer Lernenden.
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