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Vorwort

Diese Escape Stories zum Hoérverstehen mdchten die Schiilerinnen und Schuler Uber spannende
Geschichten zum aufmerksamen Zuhéren fuhren. Die Spannung resultiert dabei zum einen

aus der Grundsituation des Gefangenseins und dem sich daraus ergebenden Wunsch, sich zu
befreien. Zum anderen resultiert die Spannung aus den einzelnen Rdtseln, die es im Verlauf der
Geschichten regelmdpig zu losen gilt. Um die erzéhlerischen Mdglichkeiten zu vergrépern, wird
dabei die klassische Escape-Room-Situation des Eingeschlossenseins ibertragen und nicht nur
réumlich aufgefasst, als Befreiung auch aus einer fesselnden Notlage. Jeweils ist aber das Element
der Spannung bestimmend, sodass diese Escape Stories eine ideale Méglichkeit darstellen, die
Kompetenzen im Hérverstehen der Schilerinnen und Schuler zu férdern — sowohl in den reguléren
Deutschstunden als auch in Férder- und Vertretungsstunden.

Die Geschichten sind im Umfang und in der Schwere der Ratsel so angelegt, dass sie im Regelfall
in 45 Minuten zu bewdltigen sind. Sie kénnen allein, aber auch in Zweierteams oder in Gruppen
bearbeitet werden.

Jede Geschichte umfasst jeweils funf Episoden. Das Titelblatt jeder Geschichte enthdlt finf QR-
Codes, Uber die die verschiedenen Episoden als Hérdateien abgerufen werden kénnen. Fur die
Nutzung der QR-Codes wird ein Smartphone oder Tablet mit installierter Barcode-Scan-App
(kostenlos erhadltlich Gber Google Play bzw. App Store) benétigt. Die im Band enthaltenen QR-Codes
wurden mit der Scan-App barcoo getestet.

Auf das Titelblatt mit den QR-Codes folgen die finf Episodentexte der Geschichte in Druckfassung.
Anschliefend finden sich Kopiervorlagen mit einem Rdatsel zu jeder der finf Episoden der
Geschichte. Die Arbeitsanweisungen zu diesen Ratseln sind Teil der jeweiligen Episode, d.h.,

sie mussen von den Schulerinnen und Schilern hérend erfasst werden. Selbstverstdndlich kann
lehrkraftseitig der Arbeitsauftrag auch noch einmal wiederholt bzw. paraphrasiert werden.

Zu jedem Ratsel gibt es zwei Tippkdrtchen sowie die Lé6sung. Die Kdrtchen kénnen z. B. kopiert,
ausgeschnitten und laminiert werden. Kommt ein Kind, ein Zweierteam oder eine Gruppe nicht
weiter, kann die erste Tippkarte eventuell eine Hilfestellung bieten. Kann das Kind, das Zweierteam
oder die Gruppe das Rdatsel dann noch immer nicht l6sen, gibt es den zweiten Tipp.

In der Regel ist die Motivation der Schilerinnen und Schiler so grof3, dass sie nicht nur die
Geschichten gern héren, sondern auch die Ratsel dazu mit Freude angehen und dabei so ehrlich
sind, diese (mithilfe der Tipps) selbst zu lésen. Will man gleichwohl sicherstellen, dass die Lernenden
die Ratsel selbst l6sen, kann die Lehrkraft dies in gewisser Weise steuern: Die Fortsetzung der
Geschichte wird erst dann ausgeteilt, wenn die Schilerinnen und Schiiler die Lésung des Rdtsels
vorgelegt haben.

Zudem gibt es zu allen Escape Stories ein separates Ratselblatt, das wahlweise eingesetzt werden
kann und eine doppelte Funktion hat. Zum einen dient es der Kontrolle der Ratsel: Die Schiilerinnen
und Schiler kénnen hier die Lésungen der Ratsel eintragen und das ausgefiillte Ratselblatt der
Lehrkraft zur Kontrolle vorlegen, die den Réatselerfolg ,amtlich* bestdtigt.

Zum anderen dient das Ratselblatt aber auch der Kontrolle des Gehérten selbst. Zwar kommt es
bisweilen vor, dass die Ratsel einen Bezug zur Geschichte aufweisen bzw. Informationen aus der
Geschichte bendétigt werden, um die Rétsel zu l@sen, doch ist dies eben nicht bei allen Rétseln der
Fall.

Mit anderen Worten: Das genaue Zuhoéren ist somit nicht immer zwingend erforderlich. Das
Rdtselblatt enthdlt deshalb zu jeder Episode eine kleine inhaltsbezogene Hérverstehensaufgabe, die
ebenfalls ratselartig angelegt ist (z. B. eine kleine Wortschlange oder ein Wortgitter). Auf diese Weise
kénnen auch das Hérverstdndnis tberprift und insbesondere das genaue Zuhdren gelibt werden.
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Vorwort

Die Lésungen zu diesen inhaltsbezogenen Horverstehensaufgaben bzw. Episodenaufgaben auf dem
Ratselblatt finden sich bei den ,Losungen flr Ratsel- und Arbeitsblatt®.

Uber den Einsatz des Rdtselblattes kann je nach Klasse und Unterrichtssituation entschieden
werden.

Werden die Geschichten im reguléren Deutschunterricht behandelt, kann mit ihnen auch mithilfe
eines zweiseitigen Arbeitsblattes zum Hoérverstehen weitergearbeitet werden. Das Arbeitsblatt
enthdlt weitere Hérverstehensaufgaben. Zusétzlich finden sich auf jedem Arbeitsblatt auch

ein oder zwei Aufgaben zum produktiven Umgang mit den Hoértexten. Die Lésungen zu diesen
Horverstehensaufgaben auf dem Arbeitsblatt finden sich bei den ,Lésungen fur Réatsel- und
Arbeitsblatt®.

Ich wiinsche lhnen und lhren Schiilerinnen und Schilern viel Spaf3 beim Héren der Escape Stories
und Erfolg beim Knacken der Ratsel!

Stefan Schdfer
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Yordak vom Inneren Fisistock Geschichte

Etwas Ablenkung

»,Na, geht’s wieder?*, fragte Yordak den vor sich liegenden Jungen, als dieser die Augen
Offnete.

~Wer bist du? Wo sind wir?“, fragte dieser und blickte éngstlich in das steinalte Gesicht der vor
ihm sitzenden Gestalt.

»Ilch bin Yordak vom Inneren Fisistock, du kannst aber Yordak zu mir sagen. Und, tja, du bist
im Inneren Fisistock. Ich habe dich und deine Begleiterin gerettet, als ihr beim Abstieg vom
Schneefeld gerutscht seid. Das ist sehr geféhrlich, weifit du?“

~Danke®, stammelte der Junge und blickte zu seiner Begleiterin, die immer noch die Augen
geschlossen hatte: ,Wach auf, Sina!“

Und tatséchlich 6ffnete nun auch Sina die Augen.

»Wo sind wir?“, wollte auch sie zuerst wissen.

»Ihr seid in Sicherheit!®, sagte Yordak. ,,Freut mich, dass ihr so weit wohlauf seid!“

+Wer bist du?“, wandte sich Sina an Yordak.

~Ich habe mich deinem Begleiter schon vorgestellt®, sagte Yordak. ,Mein Name ist Yordak. Und
dass du Sina heift, habe ich auch schon mitbekommen, aber deinen Namen kenne ich noch /T
gar nicht®, wandte sich Yordak nun an den Jungen.

»Ich heie Ozan® sagte dieser und fugte hinzu: ,Aber ich verstehe immer noch nicht ganz, wo
wir hier sind und wer genau du bist.*

»Du bist hier im Inneren des Berges Innerer Fisistock, auf dem ihr unterwegs wart, als ihr
ausgerutscht seid.”

-Was heiptim Inneren?*, fragte Sina ungldubig nach.

»Na, du verstehst doch Deutsch, oder? Im Inneren heif3t drinnen, also nicht draufen®, meinte
Yordak.

-Wie? In einer Hbhle?“, fragte Sina nach.

»,90 kdnnte man es auch sagen®, meinte Yordak. ,,Aber ich merke schon, ihr seid nervés und
verwirrt und braucht etwas Ablenkung. Wie war’s mit einem Ratsel?“

»Nicht dein Ernst, oder?, entfuhr es Ozan. ,Wir sind beim Bergwandern abgestiirzt und jetzt
bei dir in einer H6hle und sollen Ratsel lésen?*

»Ich liebe Ratsel!“, sagte Yordak ganz begeistert. ,Und auferdem seid ihr mitnichten
,abgestirzt’, sondern lediglich weggerutscht. Das ist ein Unterscheid, weif3t du?“
»~Jedenfalls“, sagte Ozan, ,haben wir unsere Klasse verloren und sind jetzt bei dir hier!

Vielen Dank fur deine Hilfe, wirklich, aber jetzt missen wir gehen! Wir missen zurtick zu den
anderen!“

»,Das Problem ist nur®, sagte Yordak, ,dass durch den Schneeabgang auch der Eingang
bedeckt worden ist. Das ist es ja. Ich konnte euch gerade noch hereinziehen, sonst wdrt ihr
ganz abgeschmiert.”

~Wahnsinn!“, sagte Sina.

,und jetzt kdnnen wir nicht mehr raus?*, fragte Ozan entgeistert nach.

»Zumindest nicht bis morgen frih. Wenn der Schnee Gber Nacht wieder abkuhlt und fester wird,
kénnen wir den Eingang freihacken, ohne dass alles ins Rutschen gerdt. Deshalb dachte ich,
ihr hattet vielleicht Lust auf ein Ratsel. Ich liebe Ratsel!”

»Tun wir ihm halt den kleinen Gefallen®, meinte Sina.

~Meinetwegen®, sagte Ozan. ,Das alles glaubt uns ja sowieso niemand!*

~Ich danke euch!®, sagte Yordak. ,,Also passt auf und schaut auf diese Wand hier. Dort seht ihr
die Ziffern 9 bis 1. Ihr musst zwischen die Ziffern so viele Pluszeichen an die richtigen Stellen
setzen, dass sich die Summe 99 ergibt. Schaut euch das Beispiel an! Das hilft euch vielleicht

weiter.” N_/'%j
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