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LEGESPIEL: DIE FUNF QINNE (KL.G)

* Welche Erfahrungsspiele kénnten wir zu Beginn der néchsten Stunde nutzen?
® Was ist mit Ohrenstépseln, Handschuhen, einer Wdscheklammer fiir die Nase usw. nur schwer még-

lich?

* Wie miisste unsere Schule sich verédndern, damit wir alle mitnehmen kénnen, auch wenn sie nur
eingeschrénkte Sinne haben?

* Was ldsst sich durch einen kleinen Spaziergang im Schulhaus herausfinden und verbessern?

* Wem mtssten wir Bescheid geben, damit sich am Bau etwas édndert?

* Was kénnen wir selbst im Schulalltag leisten, um einen Ort des Zusammenlebens fiir alle zu garan-

tieren?

Solche Fragestellungen bzw. derartige Unterrichtsgdnge machen das Erfahrene konkret und kénnen zu
einsichtigem Handeln fihren und das Gefuhl echter Sinnhaftigkeit erzeugen.

LOSUNGSKASTEN:

M1 —EINSTIESSIMPULS

1 - 5 individuelle Lésungen

6 Mégliche hilfreiche Adjektive fur die verschiedenen Kategorien sind:

D)
Z g Hoéren

laut, leise, schrill, dumpf, melodisch, rhythmisch, harmonisch,
monoton, angenehm, lieblich

sUf3, sauer, bitter, salzig, scharf, knusprig, fad, aromatisch, wiirzig,

SO fruchtig, herb
/‘///////,—,.__
’ Sehen hell, dunkel, bunt, farblos, lebhaft, trist, verschwommen, scharf,
@ unscharf
Tasten rau, glatt, kalt, warm, weich, hart, stachelig, spitz, klebrig, rutschig,
strukturiert
Riehen aromatisch, wirzig, stflich, blumig, fruchtig, erdig, stechend, beifend,

SPIELERISCHE IDEEN

faulig, stinkend
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FESTE UNDRITEN (KL.6)

BRETTSPIEL

M1/M2 —EIN PV22LE DER FESTE

LOSUNGSKASTEN:

werden zum Laubhittenfest mit Asten, Matten oder
Zweigen gedeckte Hutten unter freiem Himmel aufgestellt. Man soll ndmlich

3

durch das Dach zu den Sternen sehen kénnen.

Wo auch immer Platz ist
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Das Sukkotfest dauert sieben Tage, wobei bereits am
letzten Abend freudig getanzt wird, weil danach das
judische Freudenfest beginnt.
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muss gefastet werden.

W09'9gopD%20}S — OIPNIS POLYE

"S19pu0saq Japal Jawuwi YyoIs 1naly puaqy W uass3 sbp
Ny "UIS JYD\ S9ZINY UId YOOU UdpUdISh aIp uswyau
Buniswwppuabiol Jap Jop ‘Bupbisiunusuuog wnz

19pus pun Buniswwppuabiop 189 uuibaq usisp4 sbg

ca

cv

‘UBPJOM }B)YDIZIBA JI9ZUB)ISD 18P PUBIYDM ])0S JOSSDAA JND pun uapelnbiz jnb yony

Der Ramadan bedeutet Ubersetzt ,heifer Monat“ und
ist der Fastenmonat der Muslime.
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€ MYSTERY: HILFSBEDURFTIGKEIT UND SO2. ENGAGEMENT (KL.7)

Zum Schluss wird das Ergebnis mit der Losung verglichen und das eigene Plakat ins Heft Gibertragen
oder ein schén gestaltetes Muster, ein Foto vom eigenen Plakat oder die Lésungsabbildung als (verklei-
nerte) Kopie an die Klasse verteilt.

3 Feedback:

Optional erfolgt eine Nachbesprechung durch die Impulssétze ,Das habe ich behalten ...“ und/oder
»Das fand ich interessant®. Diese Aussagen kénnen in Form eines Tafelbildes gesammelt werden.

LOSUNGSKASTEN:

k)
Zc) Vorbilder

g @9 Familie / \ Erweiterungskarten
of. ¢

8

Pl Alia Frank
Alia Frank Onkel von Frank Fan von Friendly Fire
I I d |
7/
4
4 - Vater von Frank
Flucht des GropBvaters ehrenamtliche Arbeit - = —=—= fmmmmmm
vor Birgerkrieg des Vaters ,/
4
| | ‘
/7
4
7/
Migrationshintergrund : Julian Bam und seine
der Eltern von Alias A?;'B;gr?-a?&kel Reise nach Bangladesh
besten Freunden fur UNICEF

Gefuhle
FGonbehinder R
mit Gehbehinderung

_ Franks Erklarung

Alias Tagebucheintrag 1
Uber das gute Gefuhl

% Infos zu Together

Alias Tagebucheintrag 2 Franks Gedanken

Werbeflyer Info Internetseite eingetragener Verein vor dem Einschlafen

Alias Gedanken
Werbeflyer Riickseite Foto Sommerfest Foto vom beim Z&hneputzen
Together-Team

Uber 20 junge Joes Aussage Uber
Helferinnen und Helfer das Sommerfest Franks Aussage zur
Mutter Gber das
faszinierende Team

Losung der Leitfrage:

Alia und Frank sind bei Together tdtig, einem eingetragenen Verein, der sich dafir einsetzt, dass Men-
schen jeden Alters weniger einsam sind. Sie tun dies, weil sie einen wohltétigen Einsatz bereits in ihren
Familien zu schétzen wussten, da ihnen das Geflihl zu helfen gefdllt und weil ihre Vorbilder ebenfalls
sozial engagiert sind. Aufierdem mdgen Alia und Frank einander, vor allem in der spannenden Gruppe
von Together.

22 CPIELERISCHE IDEEN
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EXPERTENGESPRACH: RISIKEN DIGITALER MEDIEN (KL. &)

M4 —EXPERTENGRVPPE 2: GEFAHR DVRCH IDEALWELTEN

1. .Wenn man zum Beispiel einen Filter benutzt, um sein Gesicht glatter oder seine Augen gréf3er zu
machen, dann sieht man auf dem Foto anders aus, als man in Wirklichkeit aussieht.”

® Bilder im Internet erzeugen ein verzerrtes Bild der Realitdt.

* Bei diesen Fotos werden haufig Programme verwendet, die die Influencer*innen diinner ausse-
hen lassen.

® Der Vergleich mit Idealbildern ldsst einen denken, man sei nicht so schén wie andere und das
kann zu Depressionen fihren.

® Man sollte uber sich selbst denken, dass man richtig ist, so wie man ist, und dass man niemand
anders sein muss.

® Fotos im Internet sollte man nicht verdndern, sondern im Original einstellen.

® Wohnungen oder das Leben von Influencer*innen wird oft nicht so dargestellt, wie es eigentlich
ist.

® Zu den Tricks der Influencer*innen zéhlen ein vorteilhafter Fotowinkel und, dass alles immer
aufgerGumt ist.

® Die eigene Wohnung und das eigene Leben sind normal und nicht immer aufgerdumt im Alltag.
Der Vergleich mit der ,Realitat* im Internet kann einen traurig machen.

M5 —EXPERTENSRUPPE 3: GEFAHR DVRCH DIGITALEN BETRVS

1. .Dabei sind Datendiebstahl und Trickbetrug zwei Gefahren, die dort lauern.”

¢ Kriminelle wollen Daten wie Name, Adresse, Telefonnummer und Kreditkarteninformationen
stehlen.

¢ Kriminelle kénnen sich dadurch Zugang zu Onlinekonten verschaffen, Geld abheben und Straf-
taten in deinem Namen begehen.

® Ein Beispiel fur Datenklau bei Firmen wdre das stehlen von Kreditkartendaten vom Playstation-
Network.

® Durch eine gefélschte Bank-E-Mail kbnnen Personen aufgefordert werden, die Kontodaten ein-
zugeben. Auch Anrufe werden genutzt, um an Kontodaten zu kommen, indem behauptet wird,
man habe Schulden und musse sofort bezahlen.

e Kinstliche Intelligenz kann fir Stimmenimitation beim Enkel-Trick genutzt werden.

* Tipps helfen gegen Digitalbetrug: keine persénlichen Informationen teilen, keine Freundschafts-
anfragen von Unbekannten annehmen, nie mit Online-Bekannten allein treffen, mit Erwachse-
nen sprechen, wenn Unangenehmes passiert

M6 —EXPERTENGRVPPE 4: GEFAHR DVRCH FALSCHINFORMATION

1. .Falschinformationen®

® Fake-News sind Falschinformationen, die absichtlich verbreitet werden, um jemanden zu téu-
schen.

® Fake-News kénnen zu Wut und Hass fuhren.

® Vor wichtigen Ereignissen wie Wahlen sind Fake-News besonders schlimm.

® Durch die Erstellung von Texten und Bildern, die echt aussehen, aber falsch sind, erleichtert Ki
die Verbreitung von Fake-News.

* individuelle Lésung zu den Stichpunkten Uberpriifung der Quelle, der Fakten, des Datums und
der Gefihle

M7 —2WEITE STAMMGRVPPENPHASE: DAS INTERVIEW ERSTELLEN

individuelle Lésung

34 DISITALE ANSATZ€e
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EXPERTENGESPRACH: RISIKEN DIGITALER MEDIEN ({1

3. TIPPS FUR DAS EXPERTENINTERVIEW

P

Ein Rollenspiel, also in diesem Fall ein Experteninterview, ist ein ldngeres Projekt.
Hier sind einige Tipps, wie du ein erfolgreiches Rollenspiel durchfiihren kannst:

% X

2
e —» % >

2

e

© Christian Horz — stock.adobe.com

© JustLife — stock.adobe.com

© Pixel-Shot — stock.adobe.com

v

Wadhle die Reihenfolge der Themen sorgfdltig
aus: Uberlege dir im Vorfeld, welche Fragen wann
kommen und schreibe dir ganz genau auf, welche
Antworten kommen.

Bereite dich gut vor: Uberlege dir im Vorfeld, wie
du die Fragen formulierst und wie du deine Stimme
nutzt. Wenn du keine Sprechrolle bist, dann musst
du die Fragen oder die Antworten erstellen. Deine
Schrift muss lesbar sein, gib dir also Miihe. Die er-
stellten Fragen oder Antworten sprichst du mit dem
jeweiligen Sprecher ab. Die Fragen und Antworten
mussen praktisch auswendig im Kopf sein, ein rei-
nes Ablesen von Karten genugt nicht. So kannst du
auch einmal spontan reagieren und fuhlst dich nicht
unwohl.

Fiihre das Rollenspiel gewissenhaft durch: Stelle
dem Experten deine Fragen und hére aufmerksam
zu. Notiere dir wichtige Aussagen und bitte den
Experten gegebenenfalls um weitere Erlduterungen.
Als Experte bleibst du sachlich und lasst die andere
Person ausreden. Gerade als Experte solltest du
dein Gebiet gut kennen.

Reflektiere das Rollenspiel: Nach dem Rollenspiel
solltet ihr gemeinsam reflektieren, was ihr gelernt
habt. Was waren die wichtigsten Erkenntnisse? Was
hat euch Uberrascht? Wie habt ihr euch gefuhlt? Wie
war es zu Beginn der Ubungsphase? Wie war es am
Ende?

DIGITALE ANSAT2e 43
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DIGITALER ESCAPE ROOM: NVT2EN DIGITALER MEDIEN

EINSTIESSIMPULS

Hey Tina, wie gehts? =

Hey Cem, bin total gestresst.
Das geht mir alles auf den ...

Boah, klingt echt & ... Was denn los?

Weif3 nicht ... Hab das Gefiihl, dass ich in
der Schule nicht mehr mitkomm, ich versteh
nix mehr und eigentlich hab ich noch das
Reiten. Bin gerade auch wieder auf der
Koppel. Mein Papa stresst mich den ganzen
Tag. Weil ich halt nix lern far Mathe ... =

Echt? Warum machst du nix?

Ich versteh es ja eh nicht, ist sinnlos.

Ich hatte in der letzten Arbeit nur finf Punkte.

Insgesamt. Funf. Punkte. -

Shit ... Und? Haste was dafiir gelernt?

Das ist keine Antwort. Wobei wohl doch:
Du hast nix gelernt, richtig?

Aber weipt du was?

-+ IR O I

alll = -=

Herr Kloos ist doch eigentlich total nett und
gibt sich grofe Mihe. Er kann Mathe doch
auch gut erklaren. und ich hab keine Probleme
in Mathe. Vielleicht kbnnen wir uns ja zum
Lernen treffen?

Ich kann es dir erklaren. Deine Eltern machen
dann sicher keinen Stress mehr, wenn du
was machst.

Hm ... Meinst du? Wollen wir Shari mitnehmen?

Shari hat ne 2 in Mathe, die braucht
keine Hilfe. Auperdem quatscht ihr jede
Sekunde miteinander in der Schule. Du
sollst doch lernen, da hilft Quatschen nix.

Ja, stimmt schon.
Was bist du auch immer so verniinftig?

Will halt mal Anwalt werden. Ein bisschen
Selbst-Arsch-Treten brauchts da schon.
Aber egal. Auf jetzt! Lass festmachen.
Freitag nach der Schule? Bibliothek?

Da ist wenigstens Ruhe. Deal?

Deal! -~ Ach ja ... Und Danke.
Mir gehts schon viel besser, ohne Scheif}!

Na klar! Du schaffst das schon mit etwas
Konzentration, wirste sehn!

1 Erklére, welches Problem im oberen Chatverlauf dargestellt wird.

1 00 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 @

Handymessenger: © Vitya_M/Shutterstock.com, Emojis: © streptococcus — stock.adobe.com, Text: M. Richling

2 Vergleiche die beiden Freunde miteinander und stelle Unterschiede heraus.

3 Beschreibe die Situation, wenn in diesem Moment beide kein Handy hatten.

4 Erkldre, wie das Handy Tina in dieser Situation geholfen hat.

5 Erldutert in der Klasse mithilfe von Beispielen andere Momente, in denen das Handy im
Leben helfen kann.

- 46
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QUADRAMA: DAS EIGENE LEBEN UND DIE UMWELT (KL.5) &

Danach zeigt die Lehrkraft die Anleitung zum Falten eines Quadramas und héndigt diese ggf. an die
Lernenden aus. Wichtig ist, dass alle Schritte besprochen und evil. auch beispielhaft vorgefuhrt wer-
den.

Die Lernenden erstellten nun ihre eigenen Quadramas mithilfe von M3 und M4. Dies kann mehrere
Unterrichtsstunden dauern. Die Lehrkraft unterstitzt hierbei, falls nétig.

3.: Feedback:
Die fertigen Quadramas werden in der Klasse prdsentiert und vorgestellt. Dies kann im Ganzen erfol-
gen oder aber auch nur exemplarisch, falls einige Lernende ihre privaten Belange nicht vor der Klasse
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1

darstellen wollen.

M1 — MEIN LEBEN, MEINE UMWELT

KEMSCHNEC

SCHMECKEN

REHLER

LEHRER

Familie fiinf Sinne Schule vergangene Erfthungen
und Erlebnisse
3. Opa, .
' Mama, Riechen, Lehrer, Klnae;rggrten,
Zuhause, Schmecken Klasse Y
) Urlaub
Haustier
4. :
Oma, Pausenhof, FZEEHEgeer’
Bruder, Schullandheim, Tuge,
Albtrdume,
Schwester, Tests, Verletzun
Tante, Tasten/Fuhlen, Abfragen, g
. Hausarbeit,
Onkel, Hoéren, Noten, Vereinstatigkeit
Stiefbruder, Sehen Referate, grett,
: Geburtstag,
Stiefvater, Freunde, ) N
. . Milchzdhne,
Stiefmutter Unterricht
Arztbesuche
usw. usw.
usw.

PRODUKTORIENTIERTE METHODEN
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1.: THINK — 2 MINVTEN:

Beschreibe, was du in diesen Bildern siehst, und erkldre in kurzen Worten, was sie mitein-
ander gemeinsam haben.

2.} PAIR — & MINVTEN:

Tauscht euch zu zweit Gber eure Meinung aus und erzdhlt euch gegenseitig von euren
schdnsten dhnlichen Erlebnissen.

{3.: CHARE — 10 MINVTEN:

Tauscht euch in einer Gruppe (3—5 Personen) Gber eure Erlebnisse aus und findet heraus,
wie ihr am liebsten eure Freizeit verbringt. Erstellt dabei eine Rangfolge der drei beliebtes-
ten Freizeitaktivitdten eurer Gruppe, um sie gemeinsam kurz vor der Klasse vorzustellen.

PRODVKTORIENTIERTE METHODEN 57
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GRUNDUNG EINER UMWELT~-AG: AKTIVER UMWELTSCHUT?Z @
2

3
<SS

>

Was miissen wir bei der Griindung einer AG beachten?

Wichtige Fragen:

e Erlaubt die Schulleitung die Grindung? Ohne Genehmigung ist diese AG nicht
mdglich.

Wisst ihr, was ihr machen wollt?

Habt ihr einen Namen? Hat er mit dem Schulnamen zu tun?

Wer ist der Hauptansprechpartner eurer Gruppe?

Welche Lehrkraft unterstutzt euch?

Wer von euch macht die Werbung?

Wer von euch plant schulische Aktionen?

Wer Uberlegt, mit welchen bestehenden Umwelt-Initiativen ihr euch vernetzt und
stellt den Kontakt her?

{

—— s

gy e PP _h-"“-‘--.,._—___,_._ T T P _

3 Diskutiert gemeinsam und einigt euch bei den folgenden Punkten (eure Lehrkraft kann bei
Fragen helfen):

Name der AG:

Das wollen wir erreichen:

Der/Die spricht mit der Schulleitung und stellt die Idee vor:

Dann findet das Gesprdch statt:

Hauptansprechpartner:

unterstutzende Lehrkraft (Aufsichtspflicht):

Das soll unsere erste Handlung sein:

PRODUKTORIENTIERTE METHODEN
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