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Escape-Room
Geschichte

Der Kalte Krieg - Anfangsphase

Anleitung fur Spielleiter (Lehrpersonen)

Der folgende Escape-Room eignet sich sowohl fUr Einzel- als auch fUr Partner- und

Gruppenarbeiten.

Themen und Informationen
Das Material besteht aus mindestens 3 Einzelthemen, die miteinander zu tun haben. Es ist kein

Vorwissen und dadurch kein Input durch die Lehrperson notwendig.

Die notwendigen Informationen erhalten die Lernenden durch ein kurzes Erkl@rvideo
(durchschnittliche Dauer 3 min.) oder einen Informationstext (ca. 300 Worter). Der Inhalt ist

identisch.

Ob das Erklarvideo oder der Text genommen wird, kann vom Spielleiter vorgegeben werden

oder von den Lernenden selbst entschieden werden.

Aufgabe der Lernenden
Aufgabe der Lernenden ist, verschiedene Aufgaben zu bearbeiten, die mit Hilfe der

Informationen aus dem Video / dem Text [6sbar sind.

Das kdnnen Zuordnungsubungen (Begriffe und deren Definitionen, Jahreszahlen, Namen und
deren Rolle, ...), Multiple-Choice-Fragen, Kreuzwortratsel, Satze vervollstndigen, Kategorien

zuordnen, Ubungen zum Bestimmen einer Reihenfolge usw. sein.

Nach der Absolvierung jeder Aufgabe bekommen die Lernenden jeweils ein Wort, das sie
beim , digitalen” Code anmalen mussen. Am Ende erhalten die Lernenden dadurch einen 4-
steligen Code. Wenn die Lernenden diesen Code entschlUsselt haben, gilt der Escape-Room

als geschafft.
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Differenzierung

Die Lernenden kénnen die Themen aufteilen oder gemeinsam an denselben Aufgaben
arbeiten. Dadurch ergibt sich automatisch eine Differenzierung, indem leistungsstarkere
SchuUler eher schwierigere und eine groBere Anzahl an Aufgaben erledigen. AuBerdem gibt

es die Moglichkeit, das Unterthema zu wdahlen, for das man sich am ehesten interessiert.

Manchmal kommen die Lernenden in Versuchung, Losungsbegriffe und Zahlen zu raten. In
diesem Material sind einige Fallen eingebaut, wodurch diese Vorgehensweise oft entlarvt

werden kann.

Zusatzlich sind mit den QR-Codes der Videos noch OnlineUbungen verlinkt. Das wdare eine

mogliche Aufgabe fur Gruppen, die den Code schon herausgefunden haben.

Vorbereitung

Jede Gruppe bekommt das Blatt mit dem Code (Seite 4) sowie die Blatter mit den Ubungen
und die Informationstexte (ab Seite 5). Wenn nur mit den Videos und nicht mit den
Informationstexten gearbeitet wird, dann mussen die Informationstexte nicht ausgedruckt

werden.
Ab Seite 22 befinden sich die detaillierten Lésungen.

Kurze Erkldrung an die Schiler und es geht los! ErfahrungsgemdB sind je nach
Leistungsvermdgen der Lernenden und GréBe der Gruppen die ersten Teams erst nach Uber

45 Minuten fertig. Es macht deshalb Sinn, mehr als eine Unterrichtsstunde einzuplanen!

Losung
Geheimcode: 1945

Alle anderen Lésungen ab Seite 22!
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Quellenverzeichnis

Die meisten Bilder in diesem Material stammen von pixabay.com und
commons.wikimedia.org und sind als ,gemeinfrei“ gekennzeichnet. Die Bildquelle
muss daher nicht angegeben werden.

Ausnahme: Bei Bildern mit einer Creative-Commons-Lizenz ist die Lizenz direkt beim
Bild angegeben.

Schriftarten: Es werden nur Standard-Schriftarten von Microsoft Office (Word, Excel,
PowerPoint) verwendet.

Alle Texte und Ratsel wurden vom Autor und seinem Team selbst erstelit.

Wir freuen uns Uber jedes Feedback zum Material. Gerne setzen wir deine
Verbesserungsvorschlage und Ideen zu neuen Themen um.

Homepage:

erklaerung-und-mehr.org

Hier findest du sehr viele kostenlose Materialien und groBartige interaktive Ubungen!
about-the-world.org

Hier findest du Materialien zum Thema Geographie und Uber die Welt. In mehreren Sprachen!

Instagram:

@erklaerungundmehr

Hier gibt es immer wieder Gewinnspiele und auch immer wieder Gutscheine zu gewinnen:
AuBerdem werden Materialien und Sonderangebote vorgestellt.

TikTok:

@erklaerungundmehr
Kurzvideos ,xy in 30 Sekunden erklart*

YouTube:

@erklaerung-und-mehr

Kurze Erklarvideos fur sehr viele verschiedene Facher, fast jeden Tag ein neuves Video!
@about-the-world-org

Kurze Erklarvideos zum Thema Geogradfie, in verschiedenen Sprachen.
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Escape-Room
Geschichte

Der Kalte Krieg - Anfangsphase

Finde den geheimen 4-stelligen Code!

Anleitung:

Bearbeite die Aufgaben zu den Themen:

Der Kalte Krieg

Die Moskauer Deklaration und die Konferenz in Jalta
Die Berlinblockade und die Luftbricke

Der Koreakrieg

Der Warschaver Pakt

AN NANAY

Du erhdltst jeweils verschiedene Lésungsbegriffe. Bemale diese Begriffe auf diesem Blatt, um
die Geheimzahl zu finden!

Aber Vorsicht: Manche Begriffe sind sehr dhnlich!
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Forschung und Wettlauf ins All

Die Forschung war eine prédgende Form des Wettstreits. Wer schafft es zuerst ins All2 Der Schock
in der westlichen Welt war groB3, als die UdSSR 1957 den ersten Satelliten ins All schoss: Sputnik I.
Die erste bemannte Mondlandung ging 1969 auf das Konto der USA, gefolgt von der ersten
Raumstation, die 1971 von der UdSSR entwickelt wurde. Und schlieBlich gelang den USA 1981 der

Erfolg mit dem ersten Spaceshuttle.

Die Berliner Maver
Eine Mauer teilte Deutschlond. Die Deutsche

Demokratische Republik, kurz DDR, befand sich im

. . o ~ ACHTUNG! - |
Ostlichen Teil Deutschlands und war Mitglied des - 1= SIE VERLASSEN _
Warschauer Pakfs. Die Bundesrepublik Deutschlands, mit - JgRa| JETZT

WEST BERLIN-. &
BRD abgekirzt, befand sich in Westdeutschland und | - =

gehorte zur NATO.

Wettristen
Der Kalte Krieg war gepragt vom WettrUsten. Beide Seiten wollten mit stetig verbesserter

Waffentechnologie fur Abschreckung sorgen. Aus Angst vor Vergeltungsschldgen kam es
schlieBlich zum konftrollierten AbrUsten und durch das jahrelange AufrGsten zum Bankrott der
UdSSR.

Kubakrise
Im Rahmen des Kalten Krieges kam es 1962 zur Kubakrise. Die USA reagierten mit einer

Seeblockade darauf, dass die UdSSR Raketen auf Kuba stationierte. Durch Verhandlungen

konnte ein Atomkrieg schlieBlich verhindert werden.

Ende des Kalten Krieges
Im Jahre 1991 endete der Kalte Krieg. Die Planwirtschaft der UdSSR und das WettrUsten fUhrten

zu ihrem Bankrott. Sowohl die UdSSR als auch der Warschauer Pakt zerfielen und der Kalte Krieg

fand ein Ende.

SCHOOL-SCOUT.



SCHOOL-SCOUT ¢+ Der Kalte Krieg — Der Kalte Krieg - Anfangsphase Seite 14 von 30

Ratsel
Aufgabenstellung: Lése das Ratsell (G=ae, 6=oe, U=ue, B=ss)

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

1. eines der Lander, das einen Sektor West-Berlins kontrollierte
. Routen fUr Schiffe, die wdhrend der Blockade nicht benutzt werden konnten
. hotwendige Nahrungsguter, die per Luftbrocke nach West-Berlin geliefert wurden

. Codename fUr die amerikanisch-britische Luftbricke nach West-Berlin

2
3
4
5. Bezeichnung fur die DurchfUhrung eines militérischen oder zivilen Plans
6. Verkehrsmittel, das wdhrend der Blockade gesperrt wurde

7. Transportmittel der Luftbricke, das Lebensmittel und Medizin brachte
8. Westmdchte in Berlin, die sich der Blockade entgegenstellten

9. GegenmaBnahmen oder Kampf gegen Unterdrickung

10. Staat, der den Osten Berlins nach dem Zweiten Weltkrieg kontrollierte
11. feindseliges Verhalten oder MaBnahmen

12. Menschen, die in einem bestimmten Gebiet leben
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Ratsel
Aufgabenstellung: Lése das Rdatsell (G=ae, 6=oe, U=ue, B=5s)

Seite 26 von 30

Die Berlinblockade und die Luftbrucke - Losungsblatt 2

1.

2
3
4
5.
6
7
8
9

1| FIR|A|N|JK|R|E]|I |C]|H
2 WIA|S|S|E|IRIW|E|GIE
3|L|E|B|IEIN]S|M| I |T|TJE]|L
VIiI|T|T|L|E]S
§ | O|P|]E|R|A|T|I |O|N
6 |E| I |S|IE|N|B|A|H|N
7| F|L|IU|IG|]Z|E|U|G
8 A|L|L|I|I|EJR|T]|E
Wi I |DIE|R|S|T]J]A|N|D
MW SIOW|J|E|JT|JU|IN|IT|O|N
M A|IG|G|R|E|S|S|IT]|]O|N
12/B|E|V|IO|E|JL|K|E|R|U|IN|G

eines der Lander, das einen Sektor West-Berlins konftrollierte

. Routen fUr Schiffe, die wahrend der Blockade nicht benutzt werden konnten
. notwendige Nahrungsguter, die per Luftbricke nach West-Berlin geliefert wurden

. Codename fUr die amerikanisch-britische Luftbricke nach West-Berlin

Bezeichnung fUr die DurchfUhrung eines militéGrischen oder zivilen Plans

. Verkehrsmittel, das w&hrend der Blockade gesperrt wurde
. Transportmittel der Luftbricke, das Lebensmittel und Medizin brachte
. Westmdchte in Berlin, die sich der Blockade entgegenstellten

. GegenmaBnahmen oder Kampf gegen Unterdrickung

10. Staat, der den Osten Berlins nach dem Zweiten Weltkrieg kontrollierte

11. feindseliges Verhalten oder MaBnahmen

12. Menschen, die in einem bestimmten Gebiet leben
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